La sfida del Tecniche Perfette si divide in due sezioni principali, la prima e di selezione
e si chiama "Roulette Russa " dove gli iscritti (non piu di 34 per semifinale) hanno a
disposizione 30 secondi in cui non c'e sfida ma massima liberta d'espressione, in questo
lasso di tempo verranno valutati: capacita di tenere il microfono , stile e creativita ; non
essendo sfida se I'mc se |a prende con gqualcuno in genere (nel pubblico,in gara o assente)
verra valutato negativamente .

Dalla selezione iniziale verranno scelti da Mastafive e dalla giuria presente sul posto i 16
partecipanti della gara definitiva.

La seconda parte € la sfida vera e propria.

Le gare si svolgono in sfide dirette 1 contro 1 , il dj suona le strumentali sulle quali il
concorrente dovra improvvisare le propie liriche.

Ogni MC ha un minuto di tempo,il pubblico ¢ il giudice, qualora la presenza del pubblico
& dovuta maggiormente per uno dei concorrenti in gara ci sara una giuria che comunque
ad ogni esibizione validera la votazione effettuata in base a comuni criteri quali:

1. Eleminazione diretta del partecipante nel momento venga fatta mera propaganda
politica, offesa continua a qualsiasi tipo di religione, evidente esposizione di testi noti di
altri artisti.

2. Sivaluta la capacita espressiva. Sapere tenere un microfono e l'uso della voce,quindi
& pacifico che senza questi presupposti Si & out automaticamente.

3. Escluse le sopracitate motivazioni gli MC's hanno massima liberta di parola.

Nel caso i due contendenti siano particolarmente dotati ci sara uno spareggio diretto
(quindi senza la consultazione del pubblico) della durata di un minuto chiamato "Secondo
Round KO ", in cui gli mc's avranno un quattro quarti alternato per potersi dare botta e
risposta diretta.

Dopodiche la votazione avverra regolarmente effettuata con il pubblico.

Nel caso Vi sia uno spareggio ad ogni MC verra attribuito un tema da seguire per
I'improvvisazione assegnato pochi secondi prima dell'esibizione.

Il turno Finale si chiama "Giro della Morte ", durante il quale i due MC's rimasti si sfidano
finche: uno dei due si ritirl, uno dei due non manifesti segnl di cedimento, quando i due
mc arrivano ad un punto in cui non c'é piu inventiva e cominciano a ripetersi.

|| vincitore della Battle vince:

Viaggio a\r dal luogo del contest a Torino per la finale del 7 dicembre 2007.
La stampa su un vinile delle proprie strumentali offerta da www.vinilificio.com.
Premi offerti dai nostri partners quali KarlKani, Vokal, UrbanRIng\Universal.

NB:Per i partecipanti sotto i 16 anni bisogna presentarsi con il documento allegato
firmato da un genitore fotocopia della carta di identita del genitore.



AUTORIZZAZIONE PER MINORI DI 16 ANNI.

lo sott.to/a : genitore/tu

Dichiaro che il minorenne e stato autorizzato dal firmatario del prese
documento a partecipare alla gara Nazionale di Improvvisazione Raj
denominata "Tecniche Perfette".

Cosciente che qualora il minore vincesse la semifinale, che comport:
viaggio a\r per Torino e conseguente partecipazione alla finale, eson
I'organizzazione da ogni responsabilita riguardante la tutela e incolur
del soggetto in questione .

Reperibilita telefonica del genitore/tutore:

Allego fotocopia in carta semplice del mio documento di identita.

Data FIRMA:




